
สรุปการประชุมเด็กไทยปลอดภัยสัญจร  คร้ังท่ี 16 
วันท่ี   27  มิถุนายน 2552 

 
1. เร่ือง Walk Rally เพื่อความปลอดภัย
ปญหาในการจัดกิจกรรม 
1. เด็ก 

- อายุ 

- จํานวนเด็ก 
- ความพรอมของเด็ก 
- เด็กดื้อ,ไมฟง 

- พฤติกรรมเชิงลบ 
- อารมณไมดี 

- เด็กหนี 
2. พ่ีเล้ียง 

- ความรุของพ่ีเล้ียง 
- การประสานงาน 

- ความพรอมของพ่ีเล้ียง 
- พ่ีเล้ียงทะเลาะกันเอง 

- เวลานอย 
- อุปกรณไมพรอม 
- พักผอนนอย 

- คําพูดเชิงลบ 
- พฤติกรรมเชิงลบ 

- เวลาของแตละฐานไมเทากัน 
- พ่ีเล้ียงเกี่ยงงาน 

- เวลาประชุมไมตั้งใจฟง 
3. เครื่องมือ 

- คําถามแบบประเมิณ 
- อุปกรณไมพรอม 

4. สภาพแวดลอม 

- อากาศ เชน ฝนตก,รอน 
- สถานที่ไมเอ้ืออํานวย 

5. พ้ืนที่ (ผูใหญ) 
- การประสานงาน 

- ชุมชนไมใหความรวมมือ 
 
ถามองเปนประเด็นหลักคือ พ่ีเล้ียง เครื่องมือและพ้ืนที่ ดังนั้น การแกไขในการจัดกิจกรรมครั้งตอไปคือ 

1. พ่ีเล้ียง  ตองมีความพรอมดานความรู , ความรับผิดชอบในงานท่ีรับมอบหมาย 



2. เครื่องมือ  

- สันทนาการ ไมเปนไปตามแผน , พ่ีเล้ียงไมกลา 
- ฐานทั้ง 5  ความรูไมพรอม , อุปกรณไมพรอม , เนื้อหาในการใหนองแตละรอบไม

เหมือนกัน , ส่ือเปล่ียนแปลงตลอด ,  

- เกมส ดีแลว 
- แบบสอบถาม เด็กอานไมออก , ไมเขาใจคําถาม , ตัวอักษรเล็กไป , มีคําถามที่พ่ีไมได

สอน  
3. พ้ืนที่  ผูใหญไมใหความรวมมือไมเห็นความสําคัญ , ผูประสานงาน 

 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
การเสนองานและใหความคิดเห็นของฐานกิจกรรม 5 ฐานเพื่อเปนแนวทางในการทําคูมือ 
กติกา  
 หมวกแดง อารมณ 
 นํ้าเงิน  เหตุผล 
 เขียว  สรางสรรค 
 เหลือง  ขอดี 
 ดํา  ขอเสีย 
 ขาว  ความจริงหรือผูรายงาน 
ฐานจราจร 
แดง(พ่ีหนิง) ถือวากิจกรรมดี 
น้ําเงิน(จมน้ํา) เหตุลงในการสอนดีเพราะสอนเรื่องกฎหมายจราจร สวนเกมมีการคิดและเปลี่ยนแปลงใหม

ปรับใหอยูในที่รม ดี 
เขียว(วัยรุน) นาจะมีการสรางเหตุการณจําลองขึ้นในแตละรอบในการขับขี่เพ่ือท่ีจะสรางความตื่นเตน

ใหกับนอง 
ดํา(ผลิต) ถาใชโฟมนองจะเห็นเสนทาง แตถาหากระดาษมาบังไวทําเหมือนกลองไมขีดไฟจดีมาก 

เพราะสามารถทําใหนองเดาเสนทางและนําปายจราจรที่สอนมาใชไดทันที 
เหลือง(โรงเรียน) ชอบในรูปแบบการเลน เพราะเปนการเอาปายที่สําคัญมาใช แตใหปะปายโฟมทั้ง 2 ดาน 
 
*เจาของฐานเห็นดวยกับการเสนอแนะ* 
 
ฐานวัยรุน 
แดง(ผลิต) ถือวากิจกรรมดี 
น้ําเงิน(พ่ีหนิง) ฐานนี้เราใหทักษะในการใชชีวิตระยะยาวซึ่งเราเนนพวกการนําเสนอในการใชทักษะชีวิต ดี 

*แตควรระวังเรื่องการใชเวลาในฐาน 
เขียว(จราจร) ควรเนนเรื่องความปลอดภัยของนองในการใชเครื่องสําอางเพราะบางคนแพจริงๆ

แมกระทั่งเรื่องการรอดตะขายของนองๆดวย 
เหลือง(จมน้ํา) เปนเกมศที่สอนการควบคุมสติและการใชชีวิตประจําวันถือวาดี 
ดํา(โรงเรียน) การพูดสรุปตอนทายตองดี และตัวเกมสสุดทายตองหาใหลงตัวเพราะหลายครั้งมีปญหา

ตลอด 



*เจาของฐานบอกวาสรุปตอนทายนองไมฟงแลว สวนฐานไมนั้นไดปรับเปล่ียนเปนเดินขามเชือกแทน* 
 
ฐานจมนํ้า 
แดง(โรงเรียน) เกมและการใหความรูถือวาดี 
น้ําเงิน(ผลิต) สมเหตุสมผลแตบางทีนองอาจเบื่อ 
เหลือง(จราจร) การพูดของพี่เล้ียงตองพูดใหชัด ที่เหลือถือวาดี แตการปฐมพยาบาลนาจะเปนการเพิ่ม

ทักษะในการชวยเหลือเจาะลึกกวานี้ เชนทักษะการชวยชีวิตคนจมน้ํา , การลอยตัวในน้ํา มี
การเอานองเขามาชวยสาธิตดวยจะดี 

ดํา(วันรุน)การสาธิตการปฐมพยาบาลบางคนยังใหการชวยเหลือไมถูกตองพ่ีเล้ียงตองศึกษาใหดีกอน และบาง
ทีแปงที่เลนเขาตาเขาปากนองตองระวังเรื่องความปลอดภัยดวย 

 
ฐานโรงเรียน 
แดง(วัยรุน) พ่ีเล้ียงพยายามอยาแยงกันพูด 
น้ําเงิน(จราจร) เหตุผลดีมีหลักการ ตัวเกมมีทั้งคําถามและคําตอบอยูดวยกันควรแยกใหเห็นอยางชัดเจน 
เขียว(ผลิต) ความคิดสรางสรรคดี 
เหลือง(พ่ีหนิง) รูปแบบเกมสมีการเคล่ือนไหวอยูตลอดเวลาทําใหเด็กไมเบ่ือ มีการตอบคําถามเพื่อทวน

ความรุ 
ดํา(จมน้ํา) การเดินหาคําถามอาจผิดจุด ถาพ่ีเล้ียงนอยอาจตามนองไมทัน นองๆหลายคนอาจไมมี

สวนรวมเพราะใบหลักอยุแคเพียงคน2คนเทานั้น การตอบคําถามรีบตอบจนไมสนวา
คําถามคืออะไรไมใสใจคําตอบอาจไมไดรับความรูเลย 

 
ฐานผลิตภัณฑ 
แดงผจราจร ขอมูลดี 
น้ําเงิน(โรงเรียน) ใชเหตุผลดี ทําใหนองเขาใจงายและตรงกับการใชชีวิตประจําวัน 
เขียว(จมน้ํา) ดี เพราะเกมสไมเคลียด 
เหลือง(วัยรุน) กิจกรรมเปล่ียนทุกรอบตองดูรอบหนาจากการทําจริง 
ดํา(พ่ีหนิง) มีการเปล่ียนรูปแบบเกมสควรจัดสรรเวลาใหดี สวนตัวเกมสนาจะใสอะไรเขาไปอีกนิดนึง 

แผนการจัด Walk Rally Package  
 1 วัน  Walk Rally 5 ฐาน 
 2 วัน 5 ฐาน+กิจกรรมรอบกองไฟ/ความเปนผูนํา 
 3 วัน 5 ฐาน+เดินปา/ผจญภัย+ปภ.+กองไฟ/ความเปนผูนํา 

 

สรุปโดย นางสาววราลักษณ สมประสงค 
แกนนําเยาวชน 
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